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_ A m m _ 

お^みください 

とり*つかいはつ I 化んょ 行、なら よ 

参取巧が明•を必ずお読みください。 

つよ ひかり しげ6 いちじて tt «んにく し> し6 そうしつ しょうじ^う お ぱ6い 

参強い光の刺激などにより、一時的な巧肉のけいれんや意斑の巧失などの症巧をおこした巧合 
やゲーム中にめまい•化き巧•巧労巧などを巧じた場合は、ゲームをずぐに中止し、医師の 
を巧を受けてください。 

おち じこ げんいん 3んてんち♦ろ 巧こうじ しよう こ5 くう S なか しぶラ 

♦おわめ*故の原因となりまずので、運括中、歩行時などの使用および航空巧の中など、使用 
が巧止および制限されている巧巧では使用しないでください。 

♦おわめ事巧の原因となりまずので、巧れた状巧(手やおの巧労、目のを巧など)や長時間連続 

しよう じかん ふんていど ミ■うけい 

の使用はしないでください。ゲームをずるときは、1時間ごとに10〜1己分程ち、休憩していた 
だくようお巧いいたしまず。 


籠而丽 Sgfife お, •麟觀で A れたり、み〔め5したりして、さなし、ようにして 

こしようげんい、 

ください。巧度の原因になります。 

だいみつろさ むくたん おんど じ パけんか しよう ほかん つよ 

•巧密巧おでずので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 

ぜったい ぶんかい 

ショックをさけてください。また、紀巧に分解しないでください。 
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ごあいさつ 

このたびは（耗）バンダイのワンダースワン専用力ートリツジ r □ツクマン&フォルテ未来か5の挑戦 
暮 I をお M い主げいただき、誠にありびとうございまず。ご使用前に取り巧い方、使用上のま意等、この 
r 鼓援 lllilj をよくお壽みいただき、 I しい使用法でご愛用ください。なお、この r 取巧説明需 J は 
大切に保管してください。 
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20 ox 年のあるを一 

'人間と□ボットが平抑こ i 6 ず装シンフォニー-シティをディメンショ 
ンズという□ボット軍団が 誤った。. 

目巧者の話をまとめると、ディメンションズは圧倒的なパワーを持った 
□ボットたちの集団で、しかもその軍団を率いていたのは、あろラこと 
かロックマンそっくりの□ポットだったといラ。 

ロックマンそっくりな□ポットのがは漆黒に輝き、その破壊の様は邪悪 
に取りつかれた悪魔の様だったという。 
















ライト研究所でこのニュースを島いた口 
ックマンは、メンテナンス中にを関5ず、 

現場へ駆けつけた。 

いつ»ろ けんかんしん 

一方、 Dr. ワイリーもこの事件に関むを 
示し、その謎を解明させるため同樣にフ 
ォルテを向かわせた。 

新たなが□ックマン.シャドウに立ち向 
かうため、ロックマンとフォルテ•宿命 
のライバルび手を組んだ。戦いは一時休 
戦、最強コンビの誕生だ！ 

さあ、ロックマン！フォルテ！街の平和 
を取り戻せ！ 

























/タイト1#±の同級生 Dr. ワイリーじ 
作られたスペシャルワイリーナンバ 
—の巧困用ロボット。ロックマンを 
倒すことを生きがいと感じ、しっこ. 
くっけ狙うが、巧たな巧ロックマ 
ンシャドウの出現で一時か紙中 
ワイリー巧巧巧に近いシンフォニ 
ブ^シティを教うためにロックマン 

f たたか ひ：.そっれさ れ AL * かめう 

とるに钱う.おお巧は连がも可能 
なフォルテバ スター だ！ 


r □ックマン-シャドウは巧び倒す！□ックマン、おまえは 

けんぷご なかいさい e ょろ おれ 

ゆっくり見物でもしてろ！世界最強の□ボットは俺だ！」 
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ミ— 


基本操ホ 



Y ポタン2 


Y ポタン1 
Y ボタン4 
Y ポタン3 
X ボタン1 

X ボタン4 
X ポタン3 



※本がの设作。いて族知之'く、 
ダースワン本体の「巧没説明 
書 J をご!！ください 
※操作は巧巧設定のものです。 
OPTION でボタン配»をま更 
• A ボタンすることができます。 

ポタン結し<は P 11 をご ii < ださい。 


6 TART ボタン 


し 巧が • 巧ち 面面） 


X ボタン： カーソルの 巧な、巧目の进択 
START ボタン：決定 
A ボタン：ミ夫定 
B ボタン：キャンセル 


























_ アクション面面） 

■接ステージ 

Xボタン： 上下左右の巧巧、ハシコ方岩。りをリ 
START ボタン： As / アイテム選が函面のま示 
A ボタン： ジャンプ（フォルテのみジャンプ中に 
もう一巧 A ボタン入力で2段ジャンプできます。） 
B ボタシ： ショット巧 S (ロックマンのみ B ボタ 
ン巧し巧しでチャージショットできます J 

— -- c < U ♦ > >こクげ？ と<し^ふ P だ八た<ち♦う 

B ボタン： 巧巧がお攻» (巧みをお選が中) 

■獻テが 

•. - . ;• しよろけ f ♦ろ いとう のは も 

Y ボタン： 上下左右の巧な、ハシゴの昇り降り 
Xボタン 3: ジャンプ • 

Xボタン 4 : ショット攻 « 

Xボタン 4: 巧堯をお攻》(特法武器選択や） 



* 欲 


し スペシャル巧 J 

A ボタン + X ボタン3麻ステージ）、 X ボタン 3 +- Y ボタン4 ( fe ステージ） 
ロックマン/スライディング…•••巧い巧おやがのジャンプをくぐり巧けろ! 
フオルテ/ダッシ a -• ...巧早いお!きで巧の1ぶ8をかわせ！ 


9 
















ゲームを始める爺に 


ワンダースワン本体に「ロックマンうフォルテ未来からの挑がま」 
の力ートリツジを正し<セットし、 巧 巧を ON じすると才ープニングデ 
モのなタイトル函面があらわれます 

※才ープニングデモは START ボタンでスキップすることができます. 


モ-ド^ 


X ボタン1、3でモードをおび、 START ボタンでホ定します， 
■NEW GAME 

巧しくゲームをおめますミ夫定するとキャラクター进巧函面があら 
われ、ロックマンで巧うか、フオルテで化うかを選びま中キャラ 
クターを巧ぶとゲーム スター ト、最初の ステー ジがおまります， 

■CONTINUE 

前回プレイしたゲームのセーブデータがある巧合、その デー タを 
呼び出して巧きをプレイすることができます。データ画面から巧阳 
するデータをおび、 START ボタンでミ夫定するとステージ进が画面 
があらわれます。 
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c データ画面の見ず^ 

データ画義じは獲巧してぃる^4茜を萬とネジの巧がま示されます：巧みなおは格巧で案去 
されています， 

■□少クマ V 

RV = ロックンバルカン、 FS = フレイムシャワー 、 BW = バリアウインド、 

DC = ドッペルクラッシュ、 TS = タイムスイッチ 

■フォルテ 

FV =7 ォルテバルカン、 FM 三フレイムミキサー、 FC = フォルテサイクロン、 

DA = ドップラーアタック、 TB = タイムボム 


C OPTION I 

操作するボタンの紀»を変更することができます- X ボタン2、4でタイプを巧更することが 
できます。また、ゲーム中の音楽をお< こともできます。 X ボタン2、4で曲を进び、 A ボタ 
ンで聴き、 B ボタンで巧了します。 
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■ ん A < 

ステージ選択 


ぶ、 


ステージ選択 

これからプレイするステージを選びます。クリアしたステージをもう一をプレイすることも 
できます。ま示されているステージを全てクリアすると、新たなステージが出現します。 

1 ステージマーカー 31 2 

現在进択できるステージをあらわします 
2 カーソル 

X ボタンで力ーソルを巧かしプレイステージを選びます 
3 キャラクタ " T パネル 
進択ステージのボスが表示されます。 

4 ステ T " ジパネル 

進択ステージのイメージが表示されます。 

5 ライト i 肢肋？ 

ライト«1±の研究所へ巧くことができます 
一巧しくは P 1 5 
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※巧 巧のステージをクリアしていないとステージ进が画面はあらわれません. 


























9 A II y ♦ 

画面説明 


ぶ 


没ス夫ー ジ ） 

1ライフエネル；1^ーゲージ 

プレイヤーの！!りエネルギ—をあらわします 

2 る萬Iネルギー八六 

使用している特巧まおの巧りエネルギーをあらわします。 

3 讀りキャラクター巧 

画面に i 示されているプレイヤーを合わせて«大9人持 
つことができます 

4 1^を18アイコシー巧し< dP19 
5 ボスエネーダージ 

ボスの巧りエネルギーをあらわします。ボスとの巧が時のみ巧示されます 



稱ス，テ ージ 


ステージの中には、ワンダースワン本体を巧に持 
つてプレイするがステージがあります«ステー 

* ち «• « A. >なんたい tfV でうしし が * ん 

ジを进ぶと、画面に r 本体方向巧示画面」があら 
われます。画面の情巧は巧ステージと同じです， 



I 

m 





















武器/アイテム塞が 


ぶ 


プレイ’ちに START ボタンをみすと「烏基/アイテム进が画面」があらわれますこの画面では 
「持巧武器の装が巧ち」とい巧ーアップアイテムの巧もがおこなえま中 

1 み得しでぃる1^お1&备とエネルギー1^1 

2 バワーアップアイテム 

3 力ーソル [: 

4 所有してぃるネジの致 

5 巧日キヤ7クタ—巧 

t 力ーソルを巧動して巧おまたはアイテムを選択し、 START ボタンで巧定すると、元のアクション画 
h じちります何も選びた < なぃ時は、 RB (フオルテの時は FB) に力ーソルををわせて START ボ 
タンを押してください。进が中はライトットがその巧おやアイテムのおおをして<れます： 
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力ーソルを巧助してパワーアップアイテムを選わし A ボタンで安換をおこないます：ロックマ 
ン进が中はライト博±がアイテムの説日月を、フォルテぷが中はロールちゃんがアイテム 
のが巧をしてくれます。 B ボタンを巧すと、アイテムがもうが要ないか？と历いてきます 
ので、 YES を进がすればステージ涅択画面に巧ります。 


M 


□，クマ: J のめこ tw ん,クタなご 
りみえみが;々 



















パワーアップアイテム 


‘〜‘ス 


パワーアップアイテムじはロックマン専用とフォルテ専用のものがありますロックマンき用の 
アイテムはロックマンじしか巧まがな<、フォルテ専用のアイテムはフォルテじしか効果があり 
ません 

■イ グジ ジトパーツ 

ステージから脱出できるアイテムですステージボスクリア巧にしか巧文ません 

Ji エネル单-バラシヴー 

Lyi 回なアイテムを取った時、エネルギーの少ない巧巧から自動で回復します。 

0 麵/巧ージェネレ-ター 

巧法巧おのエネルギーお費量を半分にします。 

，クェボシ チサー ジ 

すべての巧みなおのエネルギーを全回復します 

0 麵>イテムプ k ザジタ- 

ステー ジの どこかにアイテム入りのボー ルが出現します 
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图 

因 


■エディ (ロックマン専巧） 


レ^ 1( フォルテみ用） 

回復アイテムをプレゼントしてくれます。 


目 


■ゴ死巧ルヴ-<:^卜 （フォルテ«用> 

ゴスペルと合かしてステージを自由に巧ぶことができます。 

■シをがクガ a ド 

トダによるダメージを1回だけの化してくれます. 

■ス•パーァーマー 

ダメ_ジを半分にしてくれます。 

■パイバ，バスター （ブォルテ寒用） 

フォルテパスターがパワーアップ，壁の向こう側が»てるようになります 

巧’パーけスタ气 (みお嘴み 

{ フォルテパスターがバワーアップ、巧力が2倍になります 


ぶ この化にを、历 PJ なアイテムびい<〇かちります。 真 










N . 


ステージ アイテム 


ん 


□ツクマン 


ステージ巧には巧々なアイテムがあります.巧をみす 
とあらわれるものもあります。 

麵3イフェネルギー大 

ライフを大き < 回復します。 

■ライフェネルギ—か 
ライフを少し回なします。 

■巧器ェネルギー大 
巧おェネルギーを大き<回巧します， 

■SW ェネルギール 
武おェネルギーを少し回復します. 

，ネジ芙 

ネジのがが10旧增えます。 

□ネジ带 

ネジの巧が3巧巧えます。 


留 


國窗 ■ 


1UP 

巧りキャラクター数がひとつ增えます。 



■□ツクンパルカン 
それぞれじ別れ道を巧<3発 
のミサイルを発射します： 


フオルテ 





■フォルテパルカン 

いろ WA ろか で ♦ C 

- 一巧近<にいる巧に向けて 
- 巧導ミサイルを発がします。 



























ステージクリア & ゲームオーバー 六 

C ステー ジ クリア） 

3テージをクリアす5と特殊を桌を 獲; 导することができます i 
話した巧巧巧おは某のステージから接うことができます：巧巧 
巧おの装巧巧更はおお/アイテム選が函面でおこなえます 


巧いてセーブ画面があらわれます.これまでのデータをセーブ 
する場合は 「 YES 」 を選び、なじセーブする巧巧を涅びます。す 
でにデータのある場所を選ぶと、上書きをしてデータを巧存し 
ます。その巧、前のデータはおえてしまいます。なちして<ださ 
い。データは3ケ巧までセーブすることができます。 

「 N 0」を選ぶとセーブをせずにかのステージへ進みます。 

ステージ 巧が画面でなじプレイす るステー ジを巧び ゲーム を 巧 
韻します。 
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夕ームォーバ ー j 

结りキャラクターおが0の持にライフェネルギースージが0に 
なるとゲームオーバーとなり、ゲームオーバ ー iiffi があらわ 
れます 


ゲームオーバーになクたステージの最巧からゲームを再巧す 
る場合は [ CONTINUEj を、プレイするステージを进び直す 
場合は 「STAGE SELECT 」 を、これまでのデータをセーブす 
る場合は 「 SAVE 」 を进びます。（最初のステージをクリアし 
ていない 巧 合 、 「STAGE SELECT 」 はま示されません。） 



セーブ函面で 「 NOj を涅ぶと、タイトル画面に戻ります， 














しよ 5 かい 

ステ■ジ g か 


A 


;'。なぶ^を擊:;:。山 I 
诗ザ.'! T ドご:ぉミ-.こ i | 
鋼 ’… お '' ち ; J-;..; iu ： I4 

城 邸 ，, W 破 




議 


覇^; 


ミサイル発が巧を乗っ取 
った爆弾ロボが待ち受け 
るロボットエ場ステージ； 


巧 

捶 

1 

m 

接 

mm 


炎の^射を巧意とする巧口 
ボが待ちをける化下が市ス 
テージ . 


nmpi mm 

ggsaeMa 


いろいろなワナが化掛 
けられた不を满なからく 
り屋巧ステージ， 



?! 習ぶ' ii 
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たて巧た k てんか、、 いだ* 

巧画面でち历される適が 
ステージタメージを与える 
とふくらむクラボンという 
巧を巧用してステージを進 

この括にを^曲茜をでプレイヤーびさかさ 
ホになるなど、いろいろなステージが日ッ 
クマンとフォルテ巧待ちまけていまず。 














































このソフトの K 教こついてのご賽轄は、 03-3847-5090 

[受付時間/月〜を睦日（祝日を房く）10時〜16時]にお問い合わせください。 


♦電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

参受付時間た i かの電話はおさけください。 

参東ま23区1^/かの方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてくださし、。 


《お貢い上げのお客巧へ} 商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問 
い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせください。 


台ま区拘形 1-4-10 干11 1-8081 巧 03-3847-6666 

♦電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
♦電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにごまをください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


Q なび UJonderzS …。 n 、 マツ巧-スつ 1/佑 

巧式会なバンダイの登録商標です。 


おことわり 


.バひん さかく だいさ A ピん <ん ろ•クい 

南品のを画、生産には万全のを意をはらっており 
ますが、ソフトの巧'をがホ金，にを誰なために、プ 
□グラム。:、幸曲できないネ巧若が義見されるお 
答が考えられます。芳一、誤 i も i を起こすよう 
な場爸がございましたら、指診センターまでご^ 
H くださぃ。 











